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1. ЦЕЛИ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Цели освоения дисциплины «Компьютерная графика»: рассмотрение принципов, методов и программных средств компьютерной графики.
В процессе освоения данной дисциплины студент формирует и демонстрирует следующие компетенции: 
· ОК-9: стремлением к саморазвитию, повышению своей квалификации и мастерства;
· ПК-2: способностью использовать современные прикладные программные средства и осваивать современные технологии программирования;
· ОК-16: способен использовать для решения коммуникативных задач современные технические средства и информационные технологии; 
· ОК-14: способен оформлять, представлять и докладывать результаты выполненной работы.
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП ВПО
2.1. Учебная дисциплина «Компьютерная графика» относится к дисциплинам по выбору профессионального цикла (Б3.Б.7) 

2.2. Для изучения данной учебной дисциплины необходимы знания, умения и навыки, формируемые предшествующими дисциплинами: Математический анализ, Проектирование программного обеспечения, Программные и аппаратные средства информатики.
2.3. Освоение данной дисциплины является необходимой основой для последующего изучения дисциплин вариативной части профессионального цикла
3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
3.1. В результате изучения учебной дисциплины «Компьютерная графика» студенты овладевают следующими знаниями, умениями и навыками:










Знания: 
· знает закономерности и особенности саморазвития;
· знает современные технические средства и информационные технологии, используемые для решения коммуникативных задач;
· знает современные прикладные программные средства и технологии программирования;

· знает современные технологии и средства презентации выполненных работ.
Умения: 
· умеет грамотно ориентироваться в теоретических положениях различных концепций саморазвития;
· умеет выбирать аппаратные средства для обеспечения сетевого взаимодействия;
· умеет использовать современные прикладные программные средства;

· владеет современными технологиями демонстрации основных результатов выполненной работы.
Навыки: 
· владеет навыками самостоятельной работы с учебной и научной литературой;
· владеет навыками поддержания работоспособности систем информационного взаимодействия;

· владеет современными прикладными программными средствами;

· владеет современными технологиями демонстрации основных результатов выполненной работы.
3.2. Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих компетенций:
ОК-9: стремлением к саморазвитию, повышению своей квалификации и мастерства;
	Структура 

компетенции
	Основные признаки уровня

	
	Базовый уровень
	Повышенный уровень

	знает закономерности и особенности саморазвития
	самостоятельно совершенствовать профессиональное мастерство путем непрерывного пополнения своих знаний
	

	умеет грамотно ориентироваться в теоретических положениях различных концепций саморазвития
	умеет применять полученные знания в практической деятельности
	

	владеет навыками самостоятельной работы с учебной и научной литературой
	навыками самостоятельного отбора  научной литературы в рамках своей профессиональной деятельности
	навыками самостоятельного отбора учебной литературы в рамках своей профессиональной деятельности


ОК-16: способен использовать для решения коммуникативных задач современные технические средства и информационные технологии; 
	Структура 

компетенции
	Основные признаки уровня

	
	Базовый уровень
	Повышенный уровень

	знает современные технические средства и информационные технологии, используемые для решения коммуникативных задач
	имеет представление о графических редакторах и средствах обработки мультимедиа информации
	имеет представление об особенностях различных графических редакторах;

знает программы для организации обработки мультимедиа информации

	умеет выбирать аппаратные средства для обеспечения сетевого взаимодействия
	
	умеет организовать подбор  оборудования под требования практической задачи

	владеет навыками поддержания работоспособности систем информационного взаимодействия
	владеет навыками настройки параметров программного обеспечения для организации обработки графической информации
	


ПК-2: способностью использовать современные прикладные программные средства и осваивать современные технологии программирования;
	Структура 

компетенции
	Основные признаки уровня

	
	Базовый уровень
	Повышенный уровень

	знает современные прикладные программные средства и технологии программирования
	знает состав и назначение специализированных программных средств 
	имеет представление о возможностях программирования в приложении к компьютерной графике

	умеет использовать современные прикладные программные средства
	использует специализированные программные средства для решения практических задач
	

	владеет современными прикладными программными средствами
	владеет навыками оформления документов в графических редакторах, создания презентаций
	использует различные алгоритмы  для автоматизации эффектов анимации


ОК-14: способен оформлять, представлять и докладывать результаты выполненной работы.
	Структура 

компетенции
	Основные признаки уровня

	
	Базовый уровень
	Повышенный уровень

	знает современные технологии и средства презентации выполненных работ
	имеет представление о специализированных программных средствах
	знает расширенный функционал специализированных программных средств

	умеет применять на практике полученные теоретические знания
	использует специализированные программные средства для решения практических задач
	

	владеет современными технологиями демонстрации основных результатов выполненной работы
	владеет навыками оформления документов в графических редакторах, создания презентаций
	способен использовать в своей профессиональной деятельности различное презентационное оборудование


4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. ОБЪЕМ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ
	Вид учебной работы
	Всего часов

	
	

	
	Д/О

	Аудиторные занятия (всего)
	36

	В том числе:
	

	Лекции (Л)
	12

	Практические занятия (ПЗ), Семинары (С)
	-

	Лабораторные работы (ЛР)
	24

	Самостоятельная работа студента (СРС) 
	36

	СРС в период промежуточной аттестации
	-

	Вид промежуточной аттестации 
	зачет (З)
	З

	
	экзамен (Э)
	-

	ИТОГО: Общая трудоемкость
	часов
	72

	
	зач. ед.
	2


4.2. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.2.1.  Разделы дисциплины, виды учебной деятельности и формы контроля

	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Виды учебной деятельности, включая самостоятельную работу студентов (в часах)
	Форма текущего контроля

	
	
	Л
	ЛР
	ПЗ
	СРС
	всего
	

	1. 
	Введение в компьютерную графику
	2
	2
	-
	4
	8
	1, 2 недели тестирование, реферат

	2. 
	Технические средства компьютерной графики
	2
	4
	-
	4
	10
	3, 4, 5 недели выполнение индивидуального проекта

	3. 
	Математические модели геометрических объектов. Алгоритмы и форматы файлов компьютерной графики
	4
	6
	-
	8
	18
	6, 7, 8 недели тестирование, индивидуальное задание

	4. 
	Редакторы растровой и векторной графики
	2
	6
	-
	10
	18
	9 – 12 недели отчет по лаб. раб., индивидуальные задания

	5. 
	Редакторы 3D графики
	2
	6
	-
	10
	18
	13- 16 недели отчет по лаб. раб., индивидуальные задания

	Всего:
	12
	24
	
	36
	72
	


4.2.2. Содержание разделов учебной дисциплины 
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины (модуля)
	Содержание раздела

в дидактических единицах

	1. 
	Введение в компьютерную графику
	Направления и области использования компьютерной графики. Растровая и векторная графика. Свет и цветовосприятие. Формирование цветных изображений. Калибровка и измерение цвета технических средств.

	2. 
	Технические средства компьютерной графики
	Общие сведение об ЭВМ, используемых для обработки графики. Графические подсистемы ЭВМ. Сканеры, принтеры. 

	3. 
	Математические модели геометрических объектов. Алгоритмы и форматы файлов компьютерной графики
	Представление кривых и поверхностей. Параметрические кубические и бикубические кривые. Твердотельное моделирование. Методы и алгоритмы двумерной и трехмерной компьютерной графики. Форматы графических файлов. 

	4. 
	Редакторы растровой и векторной графики
	Знакомство с интерфейсом. Основы работы. Создание и редактирование изображений.

	5. 
	Редакторы 3D графики
	Знакомство с интерфейсом. Основы работы. Сплайны. NURBS – моделирование. Материалы. Источники света. Анимация.


4.2.3. Образовательные технологии

Дневное отделение

	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Образовательные технологии

	1. 
	Введение в компьютерную графику
	Лек.: вводная лекция;

лекция-информация с визуализацией;

проблемная лекция;
ЛР: занятие-практикум; реферат

	2. 
	Технические средства компьютерной графики
	Лек.:  лекция-информация с визуализацией;

ЛР: проектные технологии; круглый стол

	3. 
	Математические модели геометрических объектов. Алгоритмы и форматы файлов компьютерной графики
	Лек.:  лекция-информация с визуализацией;

ЛР: занятие-практикум

	4. 
	Редакторы растровой и векторной графики
	Лек.:  лекция-информация с визуализацией;

ЛР: занятие-практикум; проектные технологии

	5. 
	Редакторы 3D графики
	Лек.:  лекция-информация с визуализацией;

ЛР: занятие-практикум; проектные технологии


_____30___% - интерактивных занятий от объема аудиторных занятий
4.2.4. Лабораторный практикум 
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Наименование лабораторных работ
	Всего часов

	1. 
	Введение в компьютерную графику
	Вычисление объема информации.  
	2

	2. 
	Технические средства компьютерной графики
	Работа с устройствами обработки графической информации. Настройка и использование
	4

	3. 
	Математические модели геометрических объектов. Алгоритмы и форматы файлов компьютерной графики
	Программирование фрактальной графики
	6

	4. 
	Редакторы растровой и векторной графики
	1. Интерфейс растрового графического редактора. Работа с панелью инструментов
2. Работа с выделениями. Слои. Каналы

3. Коллажи. Обработка фотографий

4. Знакомство с интерфейсом векторного графического редактора . Работа с базовыми графическими примитивами

5. Технология создания полиграфической продукции


	6

	5. 
	Редакторы 3D графики
	1. Технологии создания трехмерных объектов
2. Работа с материалами и источниками света. 

3. Создание трехмерной анимации

 
	6

	
	ИТОГО:
	
	24


4.3. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА СТУДЕНТА

4.3.1. Планирование СРС 
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины
	Виды СРС
	Всего часов

	1. 
	Введение в компьютерную графику
	выполнение домашнего задания; поиск информации в Интернете; подбор информации для дискуссии
	4

	2. 
	Технические средства компьютерной графики
	выполнение индивидуального задания; подготовка отчета по лабораторной работе
	4

	3. 
	Математические модели геометрических объектов. Алгоритмы и форматы файлов компьютерной графики
	подготовка отчета по лабораторной работе; подготовка ответов на вопросы лекционного материала
	8

	4. 
	Редакторы растровой и векторной графики
	подготовка отчета по лабораторной работе; выполнение индивидуального проекта
	10

	5. 
	Редакторы 3D графики
	подготовка отчета по лабораторной работе; выполнение индивидуального проекта
	10


5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
5.1. Текущий контроль
В ходе текущего контроля оцениваются достижения студентов в процессе освоения дисциплины. Текущий контроль включает оценку самостоятельной (внеаудиторной) и аудиторной работы (в том числе рубежный контроль). В качестве оценочных средств используются: отчеты по лабораторным работам; компьютерное и бланочное тестирование; индивидуальные домашние задания, творческие работы, проекты.
5.2. Промежуточная аттестация по дисциплине
Промежуточная аттестация студентов по дисциплине предполагает зачет в 8 семестре, который проводится в соответствии с «Положением о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации студентов ВГПУ».
Зачет выставляется по результатам текущего контроля.
6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

6.1. Основная литература
1. Довганюк, А.И. Компьютерная графика: лабораторно-практические занятия по дисциплине. Учебное пособие. Часть 1 [Электронный ресурс] / А.И. Довганюк. - М. : Издательство РГАУ-МСХА имени К.А. Тимирязева, 2010. - 88 с. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=200123
2. Третьяк, Т.М. Photoshop. Творческая мастерская компьютерной графики [Электронный ресурс] / Т.М. Третьяк, Л.А. Анеликова. - М. : СОЛОН-ПРЕСС, 2008. - 166 с. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=227181
3. Кент, Л. Photoshop. 100 простых приемов и советов [Электронный ресурс] / Л. Кент. - М. : ДМК Пресс, 2010. - 254 с. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=86477
6.2. Дополнительная литература 

1. Хахаев, И.А. Свободный графический редактор GIMP. Первые шаги [Электронный ресурс] / И.А. Хахаев. - М. : ДМК Пресс, 2010. - 231 с. - URL:http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=86322 
7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

7.1. Требования к аудиториям (помещениям, местам) для проведения занятий:

 Стандартно оборудованная лекционная аудитория для проведения интерактивных лекций: видеопроектор, экран настенный, др. оборудование.
Компьютерный класс для проведения лабораторных работ

7.2. Требования к специализированному оборудованию:

Для знакомства с техническими устройствами создания и обработки графической информации компьютерный класс должен быть оборудован сканером, принтером, графическими планшетами.   
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