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1. ЦЕЛИ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Цели освоения дисциплины «Решение предметно-ориентированных задач»:
·  максимальный охват многообразия приемов алгоритмизации и программирования предметно-ориентированных задач.

·  усвоение типовых алгоритмов и понятий, используемых при изучении программирования предметно-ориентированных задач.
· овладение методами программирования, необходимыми для решении предметно-ориентированных задач.
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП ВПО
2.1. Учебная дисциплина Б3.В.ДВ.1.2. «Решение предметно-ориентированных задач» относится к базовой части дисциплин по выбору.
2.2. Для изучения данной учебной дисциплины необходимы знания, умения и навыки, формируемые в рамках школьных курсов математики и информатики и ИКТ.
2.3. Перечень последующих учебных дисциплин, для которых необходимы знания, умения и навыки, формируемые данной учебной дисциплиной: Методы разработки программ, Численные методы, Вычислительная физика, Математическое и имитационное моделирование. 
3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
3.1. В результате изучения учебной дисциплины «Решение предметно-ориентированных задач» студенты овладевают следующими знаниями, умениями и навыками:










Знания:
- основных приемов программирования; 

Умения: 
- анализировать  алгоритмически разрешимые предметно-ориентированные задачиы;

- реализовывать классические алгоритмы при решении практических задач;

- обоснованно математизировать задачу и найти или разработать адекватный метод ее решения. 

Навыки: 
- владение технологиями испытания, тестирования, отладки, защиты разработанных программ.
3.2. Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих компетенций:
ОК-14, ОК-15, ПК-1, ПК-2, ПК-3, /7,19%
4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
4.1. ОБЪЕМ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ
	Вид учебной работы
	Всего часов

	
	

	
	1 сем
	2 сем

	Аудиторные занятия (всего)
	18
	18

	В том числе:
	
	


	Лекции (Л)
	-
	-

	Практические занятия (ПЗ), Семинары (С)
	-
	-

	Лабораторные работы (ЛР)
	18
	18

	Самостоятельная работа студента (СРС) 
	54
	18

	СРС в период промежуточной аттестации
	-
	-

	Вид промежуточной аттестации 
	зачет (З)
	+
	+

	
	экзамен (Э)
	-
	-

	ИТОГО: Общая трудоемкость
	часов
	72
	36

	
	зач. ед.
	2
	1


4.2. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

4.2.1.  Разделы дисциплины, виды учебной деятельности и формы контроля

Дисциплина «Решение предметно-ориентированных задач» изучается в 1 и 2 семестрах:
1 семестр:
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Виды учебной деятельности, включая самостоятельную работу студентов (в часах)
	Форма текущего контроля

	
	
	Л
	ЛР
	ПЗ
	СРС
	всего
	

	1. 
	Технологии программирования
	
	2
	
	4
	6
	отчет по ЛР

	2. 
	Задачи по теме «Геометрия и теория множеств»
	
	4
	
	12
	16
	отчет по ЛР,

	3. 
	Задачи по теме «Линейная алгебра »
	
	4
	
	18
	22
	отчет по ЛР

	4. 
	Задачи по теме «Элементы численного анализа»
	
	8
	
	20
	28
	отчет по ЛР


2 семестр:
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Виды учебной деятельности, включая самостоятельную работу студентов (в часах)
	Форма текущего контроля

	
	
	Л
	ЛР
	ПЗ
	СРС
	всего
	

	5. 
	Задачи по теме «Механика. Статика»
	
	4
	
	4
	8
	отчет по ЛР

	6. 
	Задачи по теме «Комбинаторика»
	
	4
	
	4
	8
	отчет по ЛР

	7. 
	Задачи по теме «Геометрия. Площади плоских фигур»
	
	4
	
	4
	8
	отчет по ЛР

	8. 
	Задачи по теме «Решение обыкновенных дифференциальных уравнений »

	
	6
	
	6
	12
	отчет по ЛР


4.2.2. Содержание разделов учебной дисциплины 
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины (модуля)
	Содержание раздела

в дидактических единицах

	1. 
	Элементы теории множеств
	Расстояние между двумя множествами геометрических точек. Проекция точки на множество. Центр тяжести совокупности материальных точек или фигур. Площадь многоугольника на плоскости.

	2. 
	Линейная алгебра
	Одномерные массивы. Таблица. Метод Гаусса для решения систем линейных алгебраических уравнений.  

	3. 
	Элементы численного анализа
	Метод простой итерации. Метод Ньютона.  Метод дихотомии.  


.2.3. Образовательные технологии

	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Образовательные технологии

	1. 
	Элементы теории множеств
	Технологии программирования
информация, 
Л.Р.: занятие-практикум, примеры задач.

	2. 
	Линейная алгебра
	Л.Р.: занятие-практикум


4.2.4. Лабораторный практикум 
1 семестр

	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Наименование лабораторных работ
	Всего часов

	1. 
	Элементы теории множеств
	Решение задач по теме «Геометрия и теория множеств»
	6

	2. 
	Линейная алгебра
	Решение задач по теме «Линейная алгебра»
	4

	3. 
	Элементы численного анализа
	Решение задач по теме «Элементы численного анализа»
	8

	
	ИТОГО:
	
	18


2 семестр

	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Наименование лабораторных работ
	Всего часов

	4. 
	Механика. Статика
	Решение задач по теме «»
	4

	5. 
	Комбинаторика
	Решение задач по теме «»
	4

	6. 
	Геометрия. Площади плоских фигур»
	Решение задач по теме «»
	4

	
	Решение обыкновенных дифференциальных уравнений
	
	6

	
	ИТОГО:
	
	18


4.3. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА СТУДЕНТА

4.3.1. Планирование СРС 

1 семестр
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины
	Виды СРС
	Всего часов

	1. 
	Элементы теории множеств.
	Обязательные задания с выбором раздела дисциплины

1. Составление терминологического словаря 

2. Решение задач из индивидуального задания.

3. Подготовка доклада по разделу дисциплины
	

	2. 
	Линейная алгебра
	
	

	3. 
	Элементы численного анализа
	
	54


2 семестр
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины
	Виды СРС
	Всего часов

	1. 
	Комбинаторика
	Обязательные задания с выбором раздела дисциплины

1. Составление терминологического словаря 

2. Решение задач из индивидуального задания.

3. Подготовка доклада по разделу дисциплины
	

	2. 
	Геометрия. Площади плоских фигур»
	
	

	3. 
	Решение обыкновенных дифференциальных уравнений
	
	18


Обязательные задания для СРС по всем разделам дисциплины:

- подготовка к  лабораторным работам;

- работа с учебниками;

- поиск теоретического и иллюстративного материала в сети Интернет;

- выполнение индивидуальных заданий.
5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

5.1. Текущий контроль
В ходе текущего контроля оцениваются достижения студентов в процессе освоения дисциплины. В качестве оценочных средств используются: отчеты по лабораторным работам,  выполнение индивидуальных аудиторных и внеаудиторных работ.

5.2. Промежуточная аттестация

Промежуточная аттестация студентов по дисциплине предполагает  проведение текущего контроля  выполнения индивидуальных и аудиторный заданий.

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

6.1. Основная литература

1. Двайт, Герберт Бристол. Таблицы интегралов и другие математические формулы / Г.Б.Двайт;пер.с англ.Н.В.Леви, под ред.К.А.Семендяева. — / 9-е изд.,стер. — СПб. : Лань, 2005. — 232с. — (Учебники для вузов.Спец.лит.) .*

2. Шапкин, А.С. Задачи по высшей математике,теории вероятностей,математической статистике,математическому программированию с решениями : учеб.пособие / А.С.Шапкин. — 2-е изд. — М. : Дашков и Ко, 2005. — 432с.*

3. Меньшиков, Федор. Олимпиадные задачи по программированию / Ф.В.Меньшиков. — СПб. : Питер, 2006. — 315с. : ил. — +CD.*

4. Аляев, Юрий Александрович. Практикум по алгоритмизации и программированию на языке Паскаль : учеб. пособие / Ю. А. Аляев, В. П. Гладков, О. А. Козлов. — М. : Финансы и статистика, 2004. — 528 с.*

5. Федоренко Ю. П.Алгоритмы и программы на C++ Builder. http://www.biblioclub.ru/86516_Algoritmy_i_programmy_na_C++_Builder.html
6. http://www.biblioclub.ru/69290_Resursno-effektivnye_kompyuternye_algoritmy_Razrabotka_i_analiz.html

6.2 Дополнительная литература 

1. Задачи по программированию / С.А.Абрамов [и др.]. — М. : Наука, 1988. — 223с. : ил. — (Б-чка программиста ; вып.56) .*

2. Гарднер, М. Математические новеллы/Пер.с англ. Ю.Данилова, Я.Смородинского. — М. : Мир, 2000. — 415с. : ил.*

3. Дагине, В.А. Сто задач по программированию : Кн.для учащихся / В.А.Дагине,Г.К.Григас,К.Ф.Аугутис. — М. : Просвещение, 1993. — 253с.*

4. Джонс, Жаклин. Решение задач в системе Турбо Паскаль : Пер.с англ. / Предисл.Ю.П.Широкого. — М. : Финансы и статистика, 1991. — 718с. : ил.*

5. Дьяконов, В.П. Компьютерная математика: [Новое научное направление, совокупность средств, предназначенных для решения на компьютерах всех видов математических задач] // Сорос. образоват. журн. — 2001.-Т.7,№1. — С.116-121.*

6. Дьяконов, В.П. Компьютерная математика : Теория и практика. — М. : Нолидж, 2001. — 1296с. : ил.*

7. Задачи и упражнения по программированию : в 5-ти кн. Кн. 2. Тяжелая промышленность и транспорт. — 2-е изд., доп. — М. : Высш. шк., 1989. — 111 с.*

8. Окулов, С.М. Основы программирования. — М. : Лаборатория базовых знаний, 2002. — 424с.*

9. Семакин, И.Г. Основы программирования : Учебник для студ.сред.проф.образования. — М. : Мастерство, 2002. — 432с.*

10. Сборник задач по программированию : учеб. пособие / И. М. Брик [и др.]. — Борисоглебск : Изд-во БГПИ, 2000. — 88 с.*
11. Введение в численные методы. Самарский А.А. – М.: Наука. 1992.

12. Теоретическая механика.-  Яблонский С.В. -М.: Наука -1998.

6.3. Программное обеспечение и Интернет-ресурсы: 

Программное обеспечение: Pascal или Delphi, математические пакеты.

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

7.1. Требования к аудиториям (помещениям, местам) для проведения занятий:

Лекционные аудитории и компьютерные классы для проведения лабораторных работ должны быть оснащенные мультимедийным оборудованием для проведения интерактивных занятий
. 
7.2. Требования к оборудованию рабочих мест преподавателя и обучающихся:
В компьютерном классе должны быть установлены системы программирования Pascal или Delphi, или математические пакеты.
� Ноутбук (компьютер) с аудиоколонками, видеопроектор, интерактивный экран.
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